aczy: G+
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lak wirdomo, kardy smaok ma wielke zeby, ltdre wymagaja wyjnskowej piclognadi. Smoki pastanowiby
weykorzystad do tegn colu drielnych wojén 2 okalicznych grodow, ktdrzy po kezdym smoczym positku muszg
CTYECIC i ggby wyrnydinygmni narzedziami. Wajowie kolejno wehodza do paszezy smaka | myja zab po zebie.
Miestety zdarza sig, #2 smuok po posilsu bywa Spoacy | poceras crysrorenia 7ehow 7asypia, niespod ziswenie
zamykrjac paszezg! Masz do dyspozydii odrmiu dzielnych wajow. o 7 nich uca sie umye zeby smoka?

ZAWARTOSE PUDELKA

Pif—"l'?El rnnka
(pordlajiik 1a plvthi smokew)

T4 phvtek smin ko
Irstrukeja

S plansz graczy

CEL GRY

Celem gry jest zdobycie jak najwickszej licby punktow za mycie zehdw smokom.
Cratrwea 8 rund. W kazde] rundzie gracze wysylajg po jednym dzielnym woju do pieczary smoka.

Waojowile, ktdrym udate sie umyé zeby smokowi odktadani sq na wimiechiele pola
na planszach graczy.




Wajowie, ktdrzy nie doczekali sie swojej kolejki mycia smoczych »¢bow odkiadani
sq na neutralne pala na planszach graczy.

\Wojowie. kitirzy zostali poarci przez smaka odkiadani sq na smutne pla
na planszach graczy.

MNa koniec gracre licza zdobyte punkty:

- — dzielni wojowie lezacy na polach uimiechnietych nznaczajg punkry dodatnie,
— dzielni wojowic lezgcy na polach neutrainych oznaczaja O pun kb,

~ dzielni wojowic lezqey na polach smutnych oznaczajq punkty ujemne.
Tueyriescd zostajo gracz posiadajacy najwiece] zdobytych punktow,

PRZVGOTOWANIE GRY

Vit zaleznosed od liczby graczy, wykorzystywane bedg rééne smoki. Nalczy wybral 8 ptytek smokow,
na ktarych zrajduje sie symbol adpowiednic) liczby graczy:

;Ez trzech graczy (smoki o wartasei 7-14), i
e8esd : e 15
B & - orlerech graczy (smoki o wartosci 10-17],

L R K

B 88 & & - pieciugraczy (smokio wartosci 13- 205

Przykiod:
Sk o wartosol 15 bedzie wykorzystyveany w geze 4- 1 S-osubiveal.



3 Ptz pieczare smoka zqodnie 2 ponizszym schematem | potoz na Srodku stotu,

(B Potasuj 8 smokdw (wylbiranych we wezesnic] opisany sposib) | umiesd w pieczarze smoka,
rysunkiem smokdw do dotu,

C) Kazdy gracz dostaje 8 dzielnych wojow (o wartosd 1-81 wowyhranvm przez siebie knlorze.

_ Gracze trzymajg ich w reku, nie ujawniajac ich wartodci podczas catej gry.

5 Kaidy gracs doslaje plansze, ktdrg umieszcza przed soba na stole.

Preygotowanie gry dla 3 osab:




ROZGHYWKA

Rozpoczyna grac £ ktory ostatni widziat smoka {lub najrmiodszy grac.e). Bedzic on graczer
YOZROCZYRA[GCym FUnde.

« Gracz rozpoczynajacy runde wykonuje naslepujgce dziatania:

- Bierze z pieczary pisrwszego smoka z gory, spranvcza jego wartosc | 2 powrotem odidada
do piecrary. Pozostall gracze nie moga zobaczyd wartosci tego smaokal

- Gracz moze wyrazi¢ opinie na temat cbejrzanege smoka, na przykiad: To bedzie bardze clerpliwy smol
albo Dzietni wofowie beda musiell sie ewifad, Mic musi mowic pravichy! Moze starad sie wprowadzic
w blad pozostatych gracey

- Wybiera jedneqo ze swoich dzielnych wojow | ktad<ie go przed sobg na stale, rysunkiem smiathka
do gory.

. Nastepnie pozostali gracze wybierajg po jednym swolm woju i réwenoczesnie kiadg ich preed soba
na stole, rysunkiem woja do dotu. Gracze nis wiedza wigc, jakich wjcn wybrali przeciwnicy.

» Gracz rozpoczynajacy runde odkrywa smoka, ujaveniajgc jego Warteaar.

- Pozostali gracze odkrypwaja wikezonych wojow, ujawniaj4c ich weartosal.

- Malezy sprawdzie, ktarym wojom udata sie umyd zabw smoka. W tym celu sumujemy wartasd WOy W
wiytozomych przez wszysLkich gracry.

_ Jeéli surna wartosal wszyslkich wojow jest nizsza od wartosci smoka, oznacza to, 20 WSZystHim
wajom udate sie umyé zeby smokowi. KaZdy gracz zdobywa tyle punktow, ile wynosi wartosic jego
woja. Wojowic odkladani sa na plansze graczy, na Liriechafote pola.

! - Jesli suma wartoici wszysthich waojow jesl wyZsza od wartoicl smeka, oznacza to. ze sk

w pewmym momendcie zamknat paszczel Nie wszystkim wojom udato sie wige umye smocrs 2gby.
Wejowie myja zeby smokeom zawsze w kolejnodc ad waja 2 najnizsza wartoscig do woja
z najwy#sza wartoscia, gracze spravedzaja wiec, kiory waj pozostabve paszczy smoka.
- GGracze dodaja wartodc kplejnvech wojine, Zaczynajac od najniFszeji kolcjine dodaja coraz
wyEsZe Wwartas ol wojow.
Yy momencie, goy suma wartodel wojdw przekroczyta wartosc smoka, srok Zarmyka
passeee, Dzielny waj, ktdrego wartosd spowodowata preekroczenic wartosci smoka, mial

5



pecha — zostal pozarty przez smokal Gracz, ktéry witnzyt legn waoja, traci tyle punktow, ile
vrynosi wartos£ woja, Ddlkdada go na swo)g plansze, na smutne pole.

- Gracze, ktorych wojowie myli zeby smokowi wesesniej niz pozarty woj, zdobywaja tyle
punkidw, ile wynosi wartosé ich wojéw. Wojowie ci ndkladani sa na plansze graczy, na
usnmechiniete pola.

Gracze, ktcrych wajowie mieli myd zeby smokowi po pechowym smiatku nie zdobywaja
i nie traca punktdw, Odktadaja swoich wojdw na plansze, na neutralne pola.

Preykiad:

V¥ pleczarze znajdufe sic smok o wartoscl 1,

P lifelverieniu witozonych woldw, gracze dodajg

ich wertobel, od najmiejszef da nafwickszef: 7, 4, 6, B.
Fo dodarniv dwadch najnizszych wartoscl {1 +4 - 5)
suine aie prrekraczyie wortosd smaoka.

Weyorm o wartosal T4 udato sie wiec iy

smokowi zeby. Do sumy 5 dodafemy wartosd
kolejnego wafa fo wartodel 6): 5 + 6 = 11! Suma przckroczvta wartosd smoka,

veef o wartosa & imial wige pecha — coslof pozarty! Woj o wartosd 8 stof za daleko

w kolejre, nie vdeio i sig wnye smokowi zebow, Mial fednak szczeicie, bo nie zostal pozarty.

Gracze umleszczafg wojdve o odpowiednich palach sweoich plansz:

- wajfa, ktdrnam wdafo sie urmed smokowd Zeby, umtieszczani sq na usmiechietyah patach,
— Waf Pebecely pieses SEOEG UTNesZCzany jest na smutnym polu,

— wilf stemacy s dileke we koleice urmieszczany fest na neutralimem polt.

P e R e e

= 0 pkt.

)




Uwagal Jedhi kilku graczy wylozyto dzielnych wojow o to] same] wartoici, liczone one bedg w lym
sarmym momencie (wojowie C razem wehodza da paszczy smokal. ; .

Przyliad: 1 u
W pieczarze rnajduje sfie smek o wartosor 70, -
Py Lijasrieniu widoZanych wofew, | %
gracze dodajg ich wartaicl, od nojmaiesz e %
do hajwiaksze): 3, 4, 4, 8, T
P cidiniv dwdch najnizszych wartascl (3 + 4 +4=T1) ' ;
suma preakroczyl venrTose snieka, Wojowi o wartosct 3 Ll sie L :
smiokowi seby. Woje o wartadci 4 miell pecha - zostali pazarcs przez smokal Wayj o wartasc & staf za daleko
w kolejce, nie udato miul sie umy¢ smokowi zebdu. Mot jednak szczescie, bo nie zosted poZarty.

Gracze wmiessczalq woidw N odpowiedaich polach swaich plansz:

—wif, kidremu udato sie unyd stmakawd Zeby umieszosany Jest na usmiechnielyn POl
— wine pRFarel przez smeko unieszczan sqna smistrrycht poldach,

— woy stojgey 7o daleko w kolejee umieszocany fest na nedtralnym polii,

et —————

Po przyznaniu punkitw adkryty smok odkladany jest na bok stotu, rysunkiem smoka do dotu.
Runda kofczy sie. Graczom rozpoczynajacym kelejng runde bedzie osoba sledzaca 2 lewej strony
dotyrhezasowego gracza rosnczynajacego. kazda runda przebiega w podoebny sposéb:

gracz rozpoczynajacy podglada wartesd smoka w pieczarze,

wyklada swojeqo dzielncgo woja rysunkiem do gory,
- porostali gracze wyktadaja po jednym woju rysunkiem de dotu,



— Qracz rezpoczynajgcy ujawnia wartosd smoka w pieczarze,
- pozoslali gracze ujawniaj wartodol swolch wajow,
- Sprawdzamy:
ktorym wojom udalo sie umye zeby smokowi (zdobywaja punkty),
— ktéry dzizlny waj miat pecha i zostat pozarty {traci punkly),
ktdrzy veojowie stali w kolejoe za daleko | nie udate Im sie umyd smoczych zebdw
(nie zdobywaja ale i nic traca punktdw).

ZAKONCZENIE GRY

Gra koncey sie po 8, rundzie. Kazdy gracz liczy zdobyte punkty:
sumuje warlosci dzielnych wojow lezacych na usmicchmiebym polu na planszy,
- od powyzszej sumy odejmuje wartasci wojtiw lezacych na smutnym polu,

Lwycipzog zostaje gracz, Ktdry cdubiyt najwiece) punktdw. W przypadku remisu gracze dzielg sfie
Zwyciostwem.
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