


Usigdzcie w ten sposdb, abyscie « Wybierz kolor haset do tej gry
mogli sie wzajemnie widzie¢. (w nastepnej grze uzyjcie innego
koloru by nie powtarza¢ stow)

« Sprawdzcie czy wszystkie Karty sa
utozone w te sama strone,

« Utz karty na podstawce
wybranym kolorem do
dotu.

Spraw by Twoja druzyna odgadta stowo na gérze karty.

Ale nie uzywajac zadnego ze stéw Taboo zawartych w opisie ... W przeciwnym
razie druzyna przeciwna uzyje piszczatkil
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Jedna druzyna zgaduje, podczas gdy druzyna przeciwna uzywa piszczatki i pilnuje
czasu w klepsydrze.

@ Wybierzcie jednego gracza, ktéry bedzie opisywat hasta.
Przekaicie tej osobie podstawke pod karty.

© Druzyna przeciwna wybiera osobe, ktora trzyma piszczatke i
przekreca klepsydre.
+ Ta osoba obserwuje karty osoby opisujacej i uzywa
piszczatki za kazdym razem, gdy uzyje ona stowa Tahoo.

© Zaraz po przekreceniu klepsydry osoba opisujaca:
« Odkrywa karte
« Opisuje hasto na gdrze karty w wybranym wczesniej kolorze,
nie uzywajqc stow Taboo! ‘
» Odrzuca, kazda karte z ktérej uzyta stowo Taboo, a
przeciwnik wytapat to i uzyt piszczatki.
« Odkrywa kolejne karty i opisuje stowa.

© Gdy piasek w klepsydrze sie przesypie, kolej Twojej druzyny mineta.
» Zdobywacie 1 punkt za kazde prawidtowo odgadniete
stowo.
« Druzyna przeciwna zdobywa 1 punkt za kazdg karte, ktérg
omineliscie oraz za kazde uzyte stowo Taboo.

© Terazkolej druzyny przeciwne;j.

Uzyj piszczatki kiedy osoba opisujaca ztamie, ktoras z ponizszych zasad:

+ Nie uzywaj zadnej czesci ze stowa na kartce! (np. Nie mozesz powiedzie¢
‘domek’lub ‘na drzewie’jesli hastem jest'domek na drzewie')

« Nie uzywaj liczby mnogiej! (np. ‘stopy’jesli hastem jest ‘stopa’)

- Nie gestykuluj!

» Nie nasladuj gtosow — to zbyt fatwe!

« Nie uzywaj skrétow! (np.‘TV, gdy hastem jest telewizja’)

- Spiewaj jesi Ci to pomoze!
Baw si¢ dobrze!
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Jesliwszyscy gracze opisywali hasta tyle samo razy, druzyna z wieksz3 iloscia
punktéw wygrywal

Jesli jest remis, grajcie dalej.

Jesli opanowaliscie klasyczng wersje gry, wprowadzcie powiew
nowosci uzywajac - kostki Zmieniajgcej gre!

Wybierzcie tylko jedna osobe z druzyny, ktéra bedzie zgadywac hasta.

‘ Gdy piasek w klepsydrze sie przesypie, odwrddcie ja i grajcie dalej!
Aby byto sprawiedliwie, gdy bedzie kolej druzyny przeciwnej czas jej
gry rowniez bedzie podwojony .

Podczas opisywania haset siedz nieruchomo. Inna osoba odkrywa

kolejne karty.

Obie druzyny zgaduja opisywane hasto.

@ Nic sig nie zmienia. Grajcie wedtug klasycznych zasad.
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